ABSTRAK

Model matematika digunakan untuk mempelajari dinamika perjudian
dikalangan pemuda yang terdiri dari tiga kelas yaitu kelas pejudi tak
bermasalah, kelas pejudi berisiko bermasalah, dan kelas pejudi bermasalah.
Model ini memiliki dua titik ekuilibrium yaitu titik ekuilibrium bebas
masalah perjudian dan titik ekulibrium endemik. Kestabilan pada kedua
titik ekuilibrium tersebut adalah stabil asimtotik. Parameter model
diestimasi menggunakan data dari studi longitudinal. Analisis sensitivitas
dilakukan menggunakan kondisi ambang batas. Hasil menunjukkan bahwa
pejudi beresiko bermasalah dan pejudi bermasalah mengalami endemik
dikalangan pemuda.
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ABSTRACK

A mathematical model is utilized to study the dynamics of gambling among
young individuals, comprising three classes that is non-problematic gambling
class, the at-risk problematic gambling class, and the problematic gambling
class. This model features two equilibrium points, namely the
non-problematic gambling equilibrium point and the endemic equilibrium
point. Stability for both equilibrium points is asymptotically stable. The
model’s parameters are estimated using data from a longitudinal study.
Sensitivity analysis is conducted using threshold conditions. The results
indicate that at-risk problematic gamblers and problematic gamblers
experience endemism among young individuals.
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